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Веб-квест - технология на уроках английского языка
Здравствуйте, уважаемые коллеги! Сегодня я хотела бы поговорить о веб-квестах.
Актуальность данной проблемы состоит в том, что в современном обществе все больше внимания уделяется личностным качествам человека, которые позволяют ему адаптироваться к быстро меняющимся условиям жизни. Согласитесь, современному человеку уже не обойтись без знания иностранных языков. Основной целью обучения иностранному языку в современной школе является формирование общения на иностранном языке, которая дает возможность человеку войти в чужую культуру, понимать, анализировать, передавать информацию и получать ответ. В последние годы заметно возросла и роль информационно-коммуникационных технологий в процесс обучения. На уроках иностранного языка при помощи современных интернет – технологий можно решить целый ряд учебных задач: сформировать навыки и умения чтения, используя аутентичные материалы сети; усовершенствовать умения и навыки в письменной речи учащихся; пополнить словарный запас учеников; сформировать у учащихся мотивацию к изучению иностранных языков. Кроме того, работа, направленная на изучение возможностей интернет - технологий окажет большое влияние для расширения кругозора обучающихся общеобразовательных школ. 
Основная задача моей работы заключается в выборе методов стимулирования активной познавательной деятельности учеников, реализации творческого потенциала каждого участника.

Мотивация моей работы заключается в выявлении возможностей инновационных форм обучения, в повышении результативности обучения, развития креативных способностей обучающихся на уроках английского языка.

Полагаю, я нашла идеальную технологию, сочетающую проектное обучение, проблемно-ориентированное обучение и поисковое обучение – все три метода обучения тесно связаны с процессами поиска, осмысления и переработки информации. Эта технология – веб-квест, представляющая собой проблемное задание с элементами ролевой игры, для выполнения которого используются информационные ресурсы Интернета.
Данная модель была разработана Берни Доджем, профессором педагогики из университета Сан-Диего, США в 1995. Это - способ полезного использования Интернета с одновременным вовлечением учащихся в те виды мышления, которые требуются в XXI веке: анализ, синтез и оценка информации.
Технология – веб-квест способствует решению целого ряда задач:

– повышение мотивации к самообучению;

– формирование новых компетенций на основе использования ИКТ для решения учебных задач;

– реализация креативного потенциала;

– повышение личностной самооценки;

– развитие самостоятельности, коммуникативных умений и умений работы в группе, навыка публичных выступлений

Веб-квесты могут охватывать как отдельную проблему, учебный предмет, тему, так и быть межпредметными. Б.Додж выделяет 3 принципа классификации веб-квестов:

1. По длительности выполнения: краткосрочные и долгосрочные.

2. По предметному содержанию: монопроекты и межпредметные веб-квесты.

3. По типу заданий, выполняемых учащимися:
· пересказ (retelling tasks);

· компиляционные (сompilation tasks);

· загадки (mystery tasks);

· журналистские (journalistic tasks);

· конструкторские (design tasks);

· творческие (creative product tasks); 
· решение спорных проблем (consensus building tasks);

· убеждающие (persuasion tasks);

· самопознание (self-knowledge tasks);

· аналитические (analytical tasks);

· оценочные (judgment tasks);

· научные (scientific tasks).
Задания на пересказ (retelling tasks), самый простой пример использования Интернета как источника информации. 

Суть компиляционного задания (compilation task) заключается в том, что учащиеся должны взять информацию из различных источников и привести её к единому формату. 

Веб-квест, созданный на основе задания-загадки, требует синтеза информации из набора источников и создания головоломки, которую невозможно решить простым поиском ответа на какой-либо конкретной странице Интернета.

В журналистских веб-квестах (journalistic tasks) учащиеся должны собрать факты и организовать их в жанре репортажа.
Конструкторский веб-квест (design task) требует от учащихся создания продукта или плана действий по выполнению заранее определённой цели в определённых рамках. Например, распланировать карьеру. 

Творческие веб-квесты (creative products task) требуют от учащихся создания какого-либо продукта в заданном формате (картина, пьеса, постер, игра, песня, веб-сайт, мультимедийная презентация и т.д.). 

Веб-квесты по решению спорных проблем (consensus building task) предполагают поиск и представление различных, порой противоположных, мнений на одну и ту же проблему и попытку привести их к консенсусу.

Убеждающий веб-квест (persuasion task) имеет своей целью создание обучающимися разработки аргументов в пользу какого-либо утверждения. Конечным продуктом такого проекта может быть письмо, статья, видеозапись, мультимедийная презентация, веб-страница и т.д.

Веб-квесты, ориентированные на самопознание (self- knowledge tasks), имеют своей целью лучшее понимание учащимися себя самих, которое может развиваться через исследование он-лайн и офф-лайн ресурсов. Такие проекты встречаются редко, но примеры всё же существуют, например, веб-квест “What will I be when I graduate from the university?”. 
Аналитический веб-квест (analytical task) исследует взаимозависимость вещей реального мира в рамках заданной темы. Например, при сравнении культур двух стран или народов.
Оценочные веб-квесты (judgment tasks) представляют учащимся ряд предметов и просят их оценить или классифицировать, или выбрать решение из огромного списка.
Научные веб-квесты (scientific tasks) служат для знакомства и приобщения студентов и учащихся к научным исследованиям в различных областях знаний. 

Тематика веб-квестов может быть самой разнообразной, проблемные задания могут отличаться степенью сложности.

Рассмотрим данную технологию на примере веб-квеста https://explorelondon.jimdo.com/, который был проведен в 6 классе при изучении темы: «Достопримечательности Лондона».

До и после проведения  урока на основе веб-квеста была проведена оценка знаний обучающихся по теме. Проанализировав результаты, я сделала вывод об эффективности данного вида проектной деятельности. Неудовлетворительных результатов после проведения веб-квеста не было, в то время как отличных результатов стало в двое больше. Данные анализа усвояемости темы с применением веб-квеста представлены в виде диаграммы ниже: 

[image: image1.png]8 20 npozgens Bet-

nocne nposegena seo-



  
Структура веб-квеста
Веб-квест состоит из следующих разделов:
 
Введение – краткое описание темы веб-квеста, описание главных ролей участников.

Задание – формулировка проблемной задачи и описание формы представления конечного результата.

Порядок работы и необходимые ресурсы – описание последовательности действий, ролей и ресурсов, необходимых для выполнения задания (ссылки на Интернет-ресурсы и любые другие источники информации), а также вспомогательные материалы (примеры, шаблоны, таблицы, инструкции, бланки и т.п.), которые позволяют более эффективно организовать работу над веб-квестом.

Оценка – описание критериев и параметров оценки выполнения веб-квеста, которое представляется в виде бланка оценки. Критерии оценки зависят от типа учебных задач, которые решаются в веб-квесте.

Заключение – итоги исследования, вопросы для дальнейшего развития темы.

Использованные материалы – ссылки на ресурсы, использовавшиеся для создания

веб-квеста.

Комментарии для преподавателя – методические рекомендации для преподавателей, которые будут использовать веб-квест.

Вывод:

Современный подход к педагогике заставляет выбирать методы и формы организации работы, способствующие активному процессу познания, находить необходимую информацию, использовать различные информационные источники, запоминать, думать, решать, организовывать себя к работе с использованием интернет ресурсов. Именно поэтому использование веб-квест - технологий в образовании открывает новые возможности и обучающихся в использовании интернета и синтезе выбранной информации. 
В связи с этим веб-квесты, как инновационные формы обучения способствуют организации и активизации учебной деятельности обучающихся, повышают результативность обучения, создают благоприятный микроклимат на уроках английского языка.
